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RESUMO DE QUALIFICAÇÃO 
 
Profissional em fase de transição de carreira da área de Direito para a área de Desenvolvimento Web. Experiência 
em contribuir no desenvolvimento de projetos, garantindo o alinhamento com as últimas tendências e ferramentas 
do setor, tais como aplicações de tecnologias. Vivência na utilização de linguagens de programação como HTML, 
CSS e Javascript, promovendo o desenvolvimento de projetos, aplicativos, sistemas web e softwares personalizados 
atuando como Front-end. Habilidades em compreender as necessidades dos usuários e clientes, com ampla 
experiência adquirida ao longo de 10 anos atendendo as demandas da população em minha jornada enquanto 
servidor público, aplicando soluções eficientes. 
 
EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL  
 
FREELANCER – 01/2024 à atualmente.  
Desenvolvedor Front-end  
Experiência na realização de projetos envolvendo meus conhecimentos com as tecnologias HTML, CSS e  
Javascript.  
 
SERVIDOR PÚBLICO – Ministério Público de São Paulo – 06/2014 à atualmente.  
Auxiliar de Promotoria  
Experiência em organização e digitalização de documentos, pesquisas em bancos de dados, atendimento ao 
público e edição de fichas de atendimento para instauração de procedimentos extrajudiciais e judiciais. 
 
PROJETOS - https://github.com/eduardobetti?tab=repositories; 
 
Projeto Encanadores Mario Bros.: site de divulgação para profissionais autônomos e/ou prestadores de serviço de 
qualquer área, utilizando como referência os personagens de vídeo game Mario e Luigi, com link para formulário de 
captação de clientes e botão para iniciar conversa via WhatsApp; neste projeto estão aplicadas as tecnologias 
HTML, CSS e Javascript, além do conceito de responsividade. 
 
Projeto Login-Signup: projeto original desenvolvido do zero com aplicação de tecnologias HTML, CSS e Javascript. 
Neste projeto criei dois formulários, um que serviria para fazer a entrada em um banco de dados com a temática 
futebol e outro para cadastro no mesmo banco de dados hipotético. Utilizei funções no Javascript para fazer o 
movimento destes formulários, sem a necessidade de criar uma segunda página “.html”. 
 
Projeto Questionário Javascript: projeto desenvolvido durante o evento NLW Expert da Rocketseat, aplicando 
conceitos de HTML, CSS e Javascript, com grande ênfase neste último. Neste projeto, programei uma função e a 
repliquei no Chat GPT, para gerar 10 questões sobre o assunto Javascript, mas que poderiam ser utilizadas para 
qualquer assunto, conforme aquilo que for solicitado para a IA, valendo-me da mesma estrutura previamente 
desenvolvida. 
 
FORMAÇÃO ACADÊMICA  
 
Programação em Desenvolvimento Web - Full Stack pelo Dev Club, 2024 - 2025.  
Direito pela Pontifícia Universidade Católica de Campinas, 2010 - 2014. 
 
CONHECIMENTOS E HABILIDADES  
 
Linguagem de Programação: Javascript 
Sistemas Operacionais: Windows 
Suíte de Produtividade: Pacote Office (Word, Excel, Power Point) 
 
IDIOMAS – Inglês (leitura nível avançado, escrita nível intermediário, conversação nível intermediário). 


